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JEUX DE CULTURE GENERATE

o identifier des profils type
o appr6cier une critique de s6rie

Le monde des s6ries et du cin6ma : m6tiers, genres,
fabrication, diffusion, critique, r6compenses

o 6valuer son rapport aux s6ries
o d6finir le profil type d'uh s6riephile
o pr6senter une s6rie
o envisager l'int6r€t de la critique

o mettre en perspective les s6ries versus les films
sur un forum

o r6diger une critique de s6rie sur un site internet

@.- 
Le monde des s6ries et du
cln6ma

S6ries mania

SOS sens critique

(.@>EssAr
S'exprimer sur l'impact du
ph6nomöne s6riel

TES ARITICUIÄIEURS

@- U6ducation aux m6dias et ä
l'information

S'approprier l'adjectit les

pr6fixes et les suffixes

Caract6riser la nature de la
pr6position < de > + article

> D(POSC ORAI

Argumenter sur la pr6gnance
de la th6orie du complot
auprös des jeunes

USAMCULATEURS

o saisir l'enjeu de l'6ducation aux m6dias
o diagnostiquer la diffusion des fausses informations

ll6ducation aux m6dias : course ä l'info, travail du
journaliste, risques, d6sinformation, d6cryptage,
expressions

o pr6ciser son usage des m6dias
o commenter les th6ories du complot
o 6duquer aux m6dias
o pr6senter un 6v6nement et son traitement

m6diatique

o t6moigner en ligne sur une fake news
o interroger un consortium d'avocats en ligne

Ah la vache !
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VOCABUIAIRE
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> oEaAT
> Mtu exxls€

> F1L DE DISCUSSION

o relever un paradoxe dans un texte litt6raire
o dialoguer sur l'abattage du b6tail

L'alimentation, la gastronomie : modes de
cuisson, viande, caract6riser les aliments, 6levage,
abattage, expressions

o clarifier son rapport ä la cuisine
o pr6senter deux tableaux et un peintre frangais
o d6terminer sa responsabilit6 dans les choix

alimentaires

o pr6senter des d6fenseurs de la cause animale
o nourrir la discussion sur l'humanit6 carnivore
o 6changer sur l'abattage animal

Ualimentation

Exprimer un paradoxe

(@>EssAr
Contribuer ä un d6bat sur la
consommation de la viande

USAMCULAIEURS
PRODUCNON ECRFE

AU CGUR DU QUOTIDIEN o exprimer son goüt, bon ou mauvais
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AU CCEUR DU QUONDrcN o rassurer quelqu'un
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VOCABUTAIRE

PRODUCTION ORALE

> oEeAT
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PRODUCTION ECRITE

> FIL DE DISCUSSION

JEUX DE curruRE oEruEnau

o approfondir ses connaissances scientifiques sur
la m6moire
o d6crire des techniques de m6morisation

La m6moire : types, donn6es, description, ressasser,
perte, maladie, comm6more4 expressions

o tester des techniques pour m6moriser et oublier
o d6voiler sa madeleine de Proust
o m6diter sur le droit ä l'oubli
o exposer un 6tat des lieux d'une maladie

c616brale

o partager ses techniques de m6morisation auprös
d'un journal de l'universit6

o d6battre du poids des souvenirs

@
La m6moire

Sonder le systöme pronominal

> SYNIT{ESE

o interpr6ter un texte litt6raire
o rep6rer l'implicite dans le discours

L'amour : relations, symptömes, s6duction, actions,
amour heureux, malheureux, expressions

o 6changer sur le mythe de la d6sirabilit6
o pointer les lieux romantiques de Paris
o imaginer le procös de Cupidon
o partager sa vision du couple

o 6changer des points de vues sur le remords
o apporter votre ressenti sur la jalousie

Synth6tiser deux textes
scientifiques sur la
m6morisation

La famille

de la famille

1ISANNCUIATEURS

L'amour

Construire des phrases complexes

(-@ > Ecnmlne cREATTvE

Traduire la vision de I'amour
d'un personnage fictif
IfS ARIICUI-AIR'RS

O Vertiges de I'amour

La famille dans
tous ses 6tats

OBJECNFS COMMUNICATIFS
& SAVOIR.FAIRE

VOCABULAIRE

PRODUCTION ORATE

> oEeAT
> tvttNt rxposE

o s'informer sur la r6volution soci6tale de la famille
o d6battre de l'6volution de la famille

La famille : composition, union, s6paration, filiation
Les grands-parents : liens relationnels, röles, seniors,
jeunesse, expressions

o 6tablir un 6tat des lieux mondial de la PMA et GPA
o mesurer l'6volution de la soci6t6 et de la famille
o juger si le l6gislateur est en phase avec la soci6t6
o mettre en lumiöre les droits des grands-parents

o 6changer sur la GPA/PMA sur un r6seau social
o poster un avis sur les rapports interg6n6rationnels

Approfondir la mise en relief

@>EssAr' ' Argumenter sur la disparition

PRODUCflON ECRITE

> FIL DE DISCUSSION

AU C(IUR Dt' QUONDEN o exprimer son ras-le-bol
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AU CCEUR DU QUOTIDIEN o exprimer sa passion
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pRooucnoN icnns
> FIL DE DISCUSSION

JEUX DE cutruRE oENEnnu

o d6finir l'engagement d'un artiste
o d6fendre la place de l'art dans la soci6t6

La musique : carriöre, r6sistance, succös, support,
genres artistiques, expressions

o d6battre de la port6e r6elle de la musique
o faire connaitre un acte de rebellion
o pr6senter des euvres inspir6es d'autres

o motiver I'art comme force d'engagement
o faire part de ses attentes ä un groupe de

musique

@
La musique

Enrichir I'expression de la

volont6

S'approprier les diff6rents
temps du r6cit

@>EssA- 
D6fendrel'expressionartistique

I,ES ARITICUTATEUffi

@
Le livre

La fureur de lire

Homo futurus

o relever les pouvoirs du roman
o lier un r6cit autobiographique ä son auteur

Le livre : m6tiers, objet, 6criture, figures de style,
publication, qualificatifs, genres

o d6battre de I'utilit6 de la litt6rature
o pr6senter un livre marquant
o discuter de son rapport ä la lecture et ä l'6criture
o d6terminer et pr6senter sa maison d'6dition

o d6battre de l'attribution d'un prix prestigieux
o estimer le röle des librairies de quartier et en

ligne

(,@>EssAr- 
Sensibiliser ä la protection des

@uvres

U5 Aß/NCUUTEURS

@
Les nouvelles technologies

@
fmettre des hypothöses

(Q|1gg'5vurxEsE
Synth6tiser des documents sur
le transhumanisme
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& SAVOIR.FAIRE
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PRODUCTON ECR|TE

> FtL DE DTSCUSSTON

JEUX DE CULTURE GENENNU

o appr6hender l'intelligence artificielle et l'avenir
de I'homme

o confronter transhumanisme et 6thique

Les nouvelles technologies : transhumanisme,
biom6decine, robotique, 6thique, expressions

o dresser le portrait de I'homme du futur
o anticiper l'6volution de la robotique
o poser les risques 6thiques de l'homme augment6
o dräbattre de la robotisation des m6tiers

o accepter ou refuser une conf6rence sur la
domination de l'intelligence artificielle

o r6agir ä l'influence des g6ants du web
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JEUX DE cULTURE oEnEnnu

o d6cortiquer une forme po6tique
o s'impr6gner du monde des sens

o hi6rarchiser les sens
o associer un sens ä un autre
o d6terminer vos pr6f6rences olfactives
o reconstituer l'histoire d'un parfum
o raconter une scöne sans paroles

o se positionner sur notre animalit6
o partager son point de vue sur I'odorat

o d6celer les caract6ristiques de la guerre moderne
o mesurer les enjeux de cyberattaques

La guerre: arm6e, armes, soldats, mat6riels,
diplomatie, combattre, expressions

o se positionner sur la guerre moderne
o imaginer un monde sans guerre
o relater un conflit
o caract6riser les comm6morations

o r6agir au terrorisme
o 6valuer les risques des cyberattaques

o percevoir l'impact de la mode sur la soci6t6
o d6battre de la libertd de s'habiller

La mode: v6tements, accessoires, matiöres, couture,
look, styles, expressions

o analyser son rapport ä la mode
o arbitrer sur le röle de l'image
o commenter la mode high tech
o estimer la valeur 6thique d'un vötement

o positionner la mode face aux diff6rences socio-
6conomiques

o r6agir au tabou de la nudit6

Les sensations

Explorer les figures de style

> €cnmlnecn€mvr
lmaginer un monde d6pourvu
d'un sens

LES ARIICUTATEURS

Les sensations : les cinq sens, expressions

AU CGUR DU QUOTIDIEN o caract6riser les aliments

O Guerres des mondes

@
La guerre

Sous toutes
les coutures

Rendre un texte neutre et
distanci6

> ESSAI

Donner sa perception
de la guerre

US AR'NCULATEURS

La mode

@
Distinguer les registres
courants, familiers et soutenus

(@>uposE
D6clarer son admiration pour
un style vestimentaire

LES ARf,ICUUTEURS

OBJECTIFS COMMUNICATIFS
& SAVOIR-FAIRE

VOCABUTAIRE

PRODUCTION ORATE

> oEeAT
> mtNt txposE

PRODUCTPN ECRFE

> Ftt DE DTSCUSSTON

JEUX DE CULTURE GENERATE
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